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WAS IST WEB 3.07

Web 3.0 kombiniert:

- KiUnstliche Intelligenz (KI) far
personalisiertes Lernen

- Blockchain-Technologie  fur
sichere Nachweise und Zer-
tifikate

- Virtuelle und Erweiterte Realitat
(VR/AR) fUr immersives Lernen

- Dezentrale Plattformen, die den
Nutzern mehr Kontrolle Gber ihre
Daten geben

VORTEILE FUR DIE BILDUNG

- Personalisierte Lernpfade

- Hoheres Engagement der
Lernenden

- Sichere akademische Nach-
weise

- Globale Maoglichkeiten  zur
Zusammenarbeit
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INNOVATIVE WERKZEUGE
FUR MODERNES LERNEN

Kl-gestutzte Lernplattformen

-« Passen Lerninhalte an die
Bedurfnisse der Lernenden an

- Bieten sofortiges Feedback und
Unterstutzung

Blockchain-Zertifikate

- Sichere digitale Zertifikate und
Leistungsnachw :

- Einfache \mrmﬂprunq durch
Arbeitgeber und Bildungseinrich
tungen

Virtuelle und Erweiterte Realitét

» Interaktive Simulationen und
virtuelle Exkursionen

- Praxisnahes Lernen in sicheren
digitalen Umgebungen

Dezentrale Lernplattformen

« Wissensaustausch von Nutzer zu
Nutzer

- GroRere Kontrolle Gber Bildung-
sinhalte
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